Les morceaux sont indiqués par leur numéro de 1 à 13, plus A, B, C, D, E, F, pour les 6 anciens morceaux à garder.

Légende pour les anciens morceaux (les nouveaux sont déjà numérotés dans les fichiers) :

A = citybynight
B =  pb&corren
C = peaceful_forest
D = themelandes
E = castle_road2
F = tahraji

Pour les tavernes :  D 
Pour les boutiques : E
Grottes de récoltes : 05 / A / C
Grottes avec monstres : 02 / 08 / 04
Grottes PK : F / 07

Seridia

· Achéron : 09

· Trépont : 01

· Pierre-Blanche :  jour :       06         nuit :  A

· Cité nord ouest :  03

· Ruines d’Eldorion et montagnes : 02

· Nord-Thyl :  A

· Intérieur des remparts : 13

· Tarsengaard : 02

· Ville fortifiée : 13

· Palais de Fingel : 04

· Illumen : 06

· Mynadar et port au nord : 03

· Temple des orcesses et grotte aux gobelins : 08

· Cité du Port : 10

· Cité fortifiée :  13

· Temple de Neraclos : F

· Starenlith : 

· Corren :   B

· Désert des pins :  C

· Désert de Starath Lin : 11

· Tahraji : 08

· Grotte de l’ada : 09

· Morcraven : 12

· Grottes nord et sud : A

· Naralik : 10

· Catacombes : F

· Galein’th : 11

· Taverne, conseil bleu : 01

· Jardin avec le prêtre : 05

· Marche de Kilaran : 07

· Kilaran Sud : 02

· Intérieur Kasteel Karmien : 07

· Zork’len : 02

· Village au sud ouest et extrême sud est : 12

· Tyrnim : F

· Thyl Dur : 05

Irilion

· Styx : 15 ⧫                Bienvenue à Irilion ⧫

· Anitora : 11 ⧫                Salle des Portails ⧫

· Idaloran : 14 ⧫                Intérieurs

· Désert Grat Eder : 08 ⧫

· Ville centrale : 03 ⧫

· Kial Kraw : 08 ⧫                Intérieurs

· Nivros-Um : 17 ⧫                Intérieurs

· Melinis : 05 ⧫                Intérieurs

· Irissadith : 14 ⧫                Intérieurs

· Thelinor : 20 ⧫                Intérieurs

· Cité nord-est : 13 ⧫

· Yrsis : 20     ⧫           Intérieurs

· Lothyrsiss : 13  ⧫
· Fenegor : 17    ⧫            Intérieurs

· Kusamura : 16     ⧫            Intérieurs

· Zirak-Inbar : 14     ⧫            Intérieurs

· Cité nord ouest : 13 ⧫
· Kasteel : 04

· Crypte aux ogres : 07

· Val d’Iriliel : 17     ⧫            Intérieurs

· Aeth Aeflan : 20    ⧫             Intérieurs

· Pointe d’Egratia : 12         ⧫        Intérieurs

· Arius : 19    ⧫             Intérieurs

· Nargraw Nord : 19    ⧫             Intérieurs

· Volcan : 15 ⧫
· Nargraw Sud : 19    ⧫             Intérieurs

· Nukavuri : 12       ⧫         Intérieurs

· Trassian : 18    ⧫            Intérieurs

· Hulda : 16      ⧫           Intérieurs

· Ils de l’Oubli :  18         ⧫       Intérieurs

· Saonar Kraw : 16    ⧫            Intérieurs

· Labyrinthes du Thyl : 05 et 15 pour avec la lave à la fin ⧫⧫⧫⧫⧫⧫
· Irinveron :  18      ⧫          Intérieurs
· Glakhmor :  18      ⧫          Intérieurs

· Iscalrith : 18        ⧫        Intérieurs

Pour les intérieurs non-précisé, pareil que seridia en variant, sauf neige et glace = 18 et 05 seulement

